Тувинские игры
Игра в кажык «Бодалажыры». Игра проходит на ковре (ширтек). Основное время игры – определяется по команде, который первым приумножит количество собственных кажыков за счет отгадывания у соперников их кажыков.
В случае равного счета по истечении игры, отводится одна игра на победителей игры.
За выигрыш начисляется число баллов по результату игры, за хорошие знания тувинских названий и значений игровых дощечек дополнительно начисляется 4 балла, в случае неявки команды в игру - 0 очков.
При равенстве баллов у двух и более команд места определяются последовательно по:
· результатам личных встреч между командами;
· разнице очков, набранных в играх между собой;
· общей разнице очков в играх.
1. [bookmark: 2._Игра_в_кажык_«Аът_чарыштырары»_(Конны]Игра в кажык «Аът чарыштырары» (Конные скачки)
Форма игры: индивидуальная.
Игра проходит на ковре (ширтек). Основное время игры – определяется по игроку, который первым приведет своего «коня» на финишную черту.
В случае равного счета по истечении игры, отводится одна игра на победителей игры.При равенстве баллов у двух и более команд места определяются последовательно по:
· результатам личных встреч между командами;
· разнице очков, набранных в играх между собой;
· общей разнице очков в играх.
2. [bookmark: 3._Игра_в_кажык_«Кажык_адары»_(Стрельба_]Игра в кажык «Кажык адары» (Стрельба в кости)
Форма игры: индивидуальная.
Игра проходит на ковре (ширтек). Основное время игры – определяется по игроку, который первым выбьет все кости. Баллы начисляются по пяти разновидностям способов стрельбы кажыком в двух положениях игроков.
Способы стрельбы:
1. Шавылаары (щелчок указательным пальцем);
2. Кыскаштаары (щелчок скрестными пальцами);
3. Ортаа салаа-биле согууру (щелчок средним пальцем);
4. «Тургуза» согууру (щелчок указательным стоячим пальцем);
5. Чыттыргашсогууру (щелчок указательным лежащим пальцем). Положения игроков во время игры:
1. Баскактанып олурары (сед скрестив ноги);
2. Сөгедеп олурары (сед на левой пятке, правая согнутая впереди).
В случае равного счета по истечении игры, отводится одна игра на победителей игры.
За выигрыш начисляется число баллов по результату игры, за хорошие знания тувинских названий и значений игровых терминов данной игры дополнительно начисляется 4 балла, в случае неявки команды в игру - 0 очков.
При равенстве баллов у двух и более команд места определяются последовательно по:
· результатам личных встреч между командами;
· разнице очков, набранных в играх между собой;
· общей разнице очков в играх.
[bookmark: 4._Игра_в_кажык_«Сагалап_ойнаары»_(Ловля]4. Игра в кажык «Сагалап ойнаары» (Ловля кажыка)
Форма игры: индивидуальная.
Игра проходит на ковре (ширтек). Основное время игры – определяется по игроку, который соберет наибольшее количество кажыков (скота/капитала) из игрового поля.
В случае равного счета по истечении игры, отводится одна игра на победителей игры.
За выигрыш начисляется число баллов по результату игры, за хорошие знания тувинских названий и значений игры дополнительно начисляется 4 балла.
При равенстве баллов у двух и более команд места определяются последовательно по:
· результатам личных встреч между командами;
· разнице очков, набранных в играх между собой;
· общей разнице очков в играх. 5.Игра «Буга-шыдыраа» Форма игры: индивидуальная.
Игра проходит на столе. Основное время игры – определяется от игрока, который первым закончит игру.
В случае выигрыша игроку отводится 1 очко, при равных счетах по истечении игры, отводится одна игра на победителя игры.
При равенстве баллов у двух и более игроков места определяются последовательно по:
· результатам личных встреч между игроками;
· разнице очков, набранных в играх между собой;
· общей разнице очков в играх.
6. Игра «Даалы» Форма игры: командная.
Состав команды – по 2 игрока с каждой команды.
Игра проходит на столе. Основное время игры – цикличная на каждого игрока. В случае равного счета по истечении игры, отводится одна игра на победителей игры.
За выигрыш начисляется число баллов по результату игры.
При равенстве баллов у двух и более команд места определяются последовательно по:
· результатам личных встреч между командами;
· разнице очков, набранных в играх между собой;
· общей разнице очков в играх
